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I. Schulprofil und aktuelle Rahmenbedingungen

1. Leitbild

Das Leitbild wird durch das unten dargestellte Schulprofil realisiert und von den folgenden
Leitgedanken getragen:
Wir sind eine sportbetonte Grundschule im Kiez.
Wir, das sind die Kinder, die Lehrer/-innen, die Erzieher/-innen, die Mitarbeiter/-innen und die
Familien.
Unsere Schule ist ein Lernort, an dem wir
* neugierig die Welt erforschen,
e gemeinsam lernen und
e selbststandig arbeiten.
Unsere Schule ist ein Beziehungsort, an dem wir
e uns wertschatzend und vertrauensvoll begegnen,
e Konflikte gewaltfrei 16sen,
e teamorientiert handeln und
® Demokratie leben.
Unsere Schule ist ein Lebensort, an dem wir
®  Freundschaften pflegen,
e gemeinsam Feste feiern,
® mit Freude musizieren und uns sportlich engagieren.
Wir wollen etwas gestalten und voranbringen, allein und im Team, fiir die Gemeinschaft.

2. Schulprofil

Das Schulprofil der Siid-Grundschule basiert auf drei Stitzpfeilern.
e Das Erziehungskonzept
e Die Sportbetonte Grundschule
e Das Sprachbildungskonzept

3. Rahmenbedingungen

Hardware

Die Schule verfiigt tiber einen Computerraum mit 26 Windows-PCs und eine ,, Lerninsel” mit 12
Schiiler-PCs. Alle PCs in beiden Gebduden sind Giber den Server miteinander vernetzt und verfiigen
Uiber Internetanschluss. Eine WLANAbdeckung in den Hausern ist jedoch nicht vorhanden.

Das Schiilernetz wird durch die Firma SBE bereitgestellt.

In allen 15 Unterrichtsraumen (Klassenrdume, Naturwissenschaftsraum, Musikraum) befinden sich
Interaktive Smartboards. In den Klassenraumen und in den Rdumen der EF6B stehen PCs zur
Verfligung.

Es sind auRerdem 5 Laptops vorhanden, die mit der Lego Mindstorms-und anderer
Programmiersoftware ausgestattet sind, so dass die Schiilerinnen und Schiiler Roboter
programmieren kdnnen.

Im Teamzimmer steht 1 Computer, der mit dem Office-Paket ausgestattet und an einen Drucker
angeschlossen ist, zur Verfligung



II. Pddagogische Strategie/Medien-Nutzungskonzept

1. Ziele des Medienkonzeptes

Der Computer und andere digitale mobile Gerate (z.B. Handy, Tablet-PC) spielt auRerschulisch bereits
eine groRe Rolle im Leben vieler Kinder. Um unsere Schiilerinnen und Schiiler auf ein Leben in der
Informationsgesellschaft vorzubereiten, beriicksichtigen wir diese Lebenswirklichkeit und haben als
Ziel die Schliisselqualifikation ,,Medienkompetenz“ anzubahnen.

Dazu gehdren der Ausbau und die standige Aktualisierung der digitalen Medienwerkzeuge an Schule
sowie die Fortbildung der Lehrkrafte, um die materiellen und personellen Ressourcen bereitzustellen.
Zur optimalen Nutzung dieser Ressourcen miissen die Gerdte und medienrelevanten Inhalte in den
reguldren Unterricht eingebunden und durch aufRerunterrichtliche Angebote erganzt werden.

2. Nutzung neuer Medien

Klassenrdume

Die Einsatzmdoglichkeiten von Smartboards gehen (iber die Nutzung als Tafel hinaus, weil es moglich
ist, Tafelbilder fir Kinder abzuspeichern und sie per Mail oder liber einen USB-Stick weiterzugeben —
umgekehrt ist es auch maoglich die vorbereiteten Tafelbilder auf dem Schulserver zu speichern und
dann in jedem Raum mit Smartboard abzurufen. Dariiber hinaus ist es moglich Fotos, Filme und
anderes Bildmaterial —ohne Raumwechsel — zu nutzen. Das Smartboard ist fiir viele elektronischen
Unterrichtshelfer (z. B. bei den Fremdsprachen) unabdingbar. Elektronische Prasentationen werden
besonders durch die Anwendung am Smartboard vereinfacht —ohne Aufwand hat man sofort die
Projektionsflache.

Computerraum

Im besonderen Mal3e bietet der Computerraum fiir unsere Schule die Moglichkeit, den PC fiir die
Arbeit mit einer ganzen Lerngruppe oder auch mit einer ganzen Klasse zu nutzen.

Fest in den Wochenstundenplan integriert wird die ,Medienkompetenzstunde” fiir die Klassen 4.
Hinzu kommt die Mdglichkeit an Lernprogrammen zu arbeiten. Das geschieht im Rahmen des
Sach-, Deutsch-, Mathematik-, Englisch-, Gewi- und des Nawi-Unterrichts.

Im Programmierkurs wenden die Kinder Programmiersprachen wie Scratch und Nepo, um
eigene Computerspiele und den Lego-Mintstorm-Roboter zu programmieren.

3. Angestrebter Kompetenzerwerb

Informieren Kommunizieren
Analysieren Medienkompetenz Présentieren
4
Reflektieren Produzieren

Quelle: Rahmenlehrplan Berlin Brandenburg 2019 Teil B



Der angestrebte Kompetenzerwerb richtet sich an den im Teil B des Rahmenlehrplans angegebenen
Standards der Medienbildung aus.
Quelle: Rahmenlehrplan Berlin Brandenburg 2019 Teil B
» Informieren (Klassen 1-6)
¢ Informationsquellen kennen und bewerten
® Suchstrategien
® Informationsverarbeitung
» Kommunizieren (Klassen 5-6)
¢ mediale Werkzeuge fiir Lernprozesse nutzen
e Regeln fir verantwortungsbewusste Kommunikation
Datenschutz
» Préasentieren (Klassen 1-6)
® Prasentationsarten und ihre sachgerechte Auswabhl
¢ medienspezifische Gestaltungsprinzipien
e Durchfiihrung einer Prasentation
» Produzieren (Klassen 5-6)
e Text-, Bild- und Videoverarbeitungsprogramme nutzen
e Medienproduktion als planvoller Prozess
e Gestaltung, Herstellung und Verdéffentlichung von Medienprodukten
» Reflektieren (Klassen 5-6)
e eigener Mediengebrauch (z.B. soziale Netzwerke, Computerspiele)
e die Konstruktion von Wirklichkeit durch Medien
e Cybermobbing
» Analysieren (Klassen 5-6)
¢ Medienangebote situations- und bediirfnisbezogen auswahlen
e Unterscheidung fiktionaler und nicht-fiktionaler Medienangebote

Einbindung der Medienbildung ins schulinterne Curriculum
Die Entwicklung digitaler Medienkompetenz ist fester Bestandteil der verschiedenen schulinternen
Curriculae.
Deutsch:
» Klasse 1 bis 6:
e Umgang mit dem Smartboard (Regeln...), Regeln mit dem Gebrauch des Handys in der Schule
» Klasse 4:
¢ Medienbildung mit ,Mein Medienheft 3/4" Klett Verlag
» Klasse 5:
e Prdsentation mit PowerPoint
» Sachunterricht:

] Klassen 1-4: sich eigenstandig im Internet informieren, Suchmaschinen sachgerecht als
Recherchewerkzeuge nutzen, Regeln der verantwortungsbewussten Kommunikation mit
Medien aus der Lebenswelt der Schiller benennen und anwenden, eine Prasentation (Text,
Audio, Bildmaterial und Video) nach vorgegebenen Kriterien gestalten, zwischen privaten
und 6ffentlichen Daten unterscheiden, altersgemaR die Grundlagen des Urheber- und
Persdnlichkeitsrechts sowie des Datenschutzes beriicksichtigen

» NaWi:

* mit Hilfe von Internet und Filmen informieren, Informationen unter Zuhilfenahme digitaler
Medien prasentieren, sexualisierte Inhalte in SMS und anderen Medien erkennen, mit
sozialen Netzwerken und Filmen (Fernsehen, Werbung, Youtube) kritisch umgehen

» GeWi:

e verantwortungsvollen Umgang mit Medien kommunizieren, Internet und Videos zur

Recherche/als Informationsquelle nutzen, Internetrecherche: Geeignete Suchmaschinen und



passende Internetseiten fiir Kinder besprechen, Prasentation/Vortrag (Power-Point, Plakat)
mit Hilfe von Stichworten und Anschauungsmaterialien

> Kunst:

mediale Quellen (z.B. Internetquellen) auswahlen und zur Informationsgewinnung nutzen
sowie Suchstrategien und Suchmaschinen nutzen,

» Sport:

Bewegungs- und Taktikabldaufe mit Videos darstellen, Bewegungsablaufe durch genutzte
Medienangebote (CD-Player, Smartboard, USB Stick, Bildkarten) beschreiben

> Musik:

die SuS kennen internetbasierte Video- und Musikplattformen, sie knnen beim Herunter-
und Hochladen von Musik und Videos die Grundlagen des Urheber- und
Personlichkeitsrechts beriicksichtigen, sie nutzen unterschiedliche Internetplattformen zur
Recherche zu Komponisten und Komponistinnen oder Musiker*innen, Nutzung digitaler
Lernprotale

» Fremdsprachen:

webbasierte Plattformen zum Austausch und zur Bearbeitung nutzen G, zwischen privaten u.
offentlichen Daten unterscheiden, mediale Informationsquellen nutzen, Nutzung von
digitalem Bildmaterial, interaktiven Tafelbildern und Kurzvideos zur ThemenerschlieRung,
Einsatz von Ubungssoftware, Medientechnik nach Vorgaben einsetzen

Verteilung der angestrebten Kompetenzentwicklung auf die Jahrgangsstufen
» Klasse 1-3

Erlernen des elementaren Umgangs mit dem Computer

Hoch- und Herunterfahren des Computers, starten und beenden von Software
An- und Abmelden an einen Computer mittels Benutzernamen und Kennwort
Bedienung einfacher Peripheriegerdte (Monitor, Maus, Touchpad, Tastatur)

e schreiben, gestalten, iiberarbeiten und drucken einfache Texte
e (lesen, verstehen und setzen Hilfen und Anweisungen von Lernsoftware erfolgreich um)
® Einsatz interaktiver Unterrichtshilfen und Lernprogramme
® Arbeitsergebnisse situationsgerecht prasentieren
® Eingabemasken bedienen kénnen
» Klasse 4-6
* Informieren
= Anwendung von Suchstrategien zur Informationsgewinnung aus unterschiedlichen
Quellen
= aus dem Internet altersaddquate Informationen entnehmen und reflektieren
= Angabe der Quellen
e Prdsentieren
= selbststandig Vorbereiten auf Unterrichtsthemen mit Hilfe von Informationen aus dem
Internet
= nutzen einfacher Programme zum Erstellen und Bearbeiten von Bildern, Diagrammen und
= Tabellen
= zusammenhdngende Texte verfassen und gestalten
= Ubertragen von Daten zwischen Geriten mittels Speichermedien
» Klasse 5-6

Reflektieren und Kommunizieren
= kritisches Analysieren von Informationen
= Gefahren der Kommunikation tiber das Internet kennen und reflektieren (Workshop mit
Frau Wilkening)
= Akzeptieren des Gebots zur Vorsicht und Riicksprache mit Eltern und Lehrkraften Eltern-
Workshop mit Frau Wilkening)



III. Fortbildungskonzept

Bestehende Medienkompetenzen:

Durch die vollstandige Ausstattung der Fach- und Klassenrdume mit Smartboards hat ein

GroRteil des Kollegiums an einer Basisschulung zum Umgang mit diesen Geraten teilgenommen und
ist durch den taglichen Umgang damit vertraut.

Ein grofer Teil des Kollegiums nutzt den PC-Raum regelmaRig im Unterricht, um allgemein

und fachspezifisch medienkompetenzorientiert zu unterrichten.

Die Kolleginnen des NaWi-Fachbereichs nutzen den Lernraum Berlin, um Unterrichtsmaterialien
auszutauschen.

IV. Technisches Raum- und Ausstattungskonzept
1. Aktuelle Raumausstattung

Medienausstattungsplan der Siid-Grundschule

Haus Etage | Raumnutzung | Smartboards | Beamer | PCs Laptops | Drucker
1 EG 1la/b/c 7 20 1
2a/b/c
3c
WK
1 1.0G | 3a/b 7 2 32 2
4a/b

Nawi
Musik
Teamzimmer
Lerninsel
1 2.0G | 5a/b 4 1 42 5 1
6a/b
Sopad-Raum
PC-Raum
2 EG 4 1

Die Schule verfiigt Giber weitere 14 PCs, auf denen das Betriebssystem Windows 10 vorinstalliert ist.
Dieses ist mit der momentan verfligbaren Version des Schulservers (logoDIDACT 2.0) inkompatibel,
so dass diese PCs erst nach der Aufriistung des Servers auf logoDIDACT 3.0 genutzt werden kdonnen.

2. Geplante Raumausstattung

Geplant ist der Erwerb von 2 Klassen-Laptop-Wagen. Fiir die effektive Nutzung im Unterricht, ist eine
Ausstattung des gesamten Gebdaudes mit WLAN notwendig.

Durch die baulichen Gegebenheiten des alten Schulgebaudes, ist eine Abdeckung mit mindestens je
einem Access-Point pro Etagen-Fliigel notwendig. Die favorisierte Losung ist ein System von der
Firma Ubiquity.

Die PCs und Smartboards in einigen der Klassenrdume sind von ihrer Leistungsfahigkeit nicht mehr
auf dem aktuellen Stand. Dies duRert sich z.B. in langeren Ladezeiten, vor allem wahrend des
Bootvorgangs, allgemeiner Reaktionstragheit, Verharren in einem , Standby-Modus”, der nur durch
Neustart iiberwunden werden kann und der Notwendigkeit des hdufigen Nachkalibrierens der
Smartboards. Hier sollen die dlteren Gerate sukzessive ausgetauscht werden, um einheitliche
Lernbedingungen in allen Klassenrdumen zu schaffen.
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v.  Support- und Wartungskonzept

Bestiitigung des Antragstellers iiber die Sicherstellung von
Wartung, Betrieb, I'T-Support (§6 Absatz 3)

Level 1: Lisung von Standardproblemen, Problemannahme und gqualifizierte
Fehlermeldung

Level 1 wird vor Ort sichergestellt durch:
X Personal des Landes (IT-Betreuer (ITH) der Schule)
o Personal des Schulirigers
o externe Dnifie (o Offentliche Untornchmen, o private Unternehmen)
o Rahmenvertrag
o Einzelaufirag
O Sonstige:

Finanzierung:
X Personalkosten (Finanzmittel des Landes)
o Personalkosten (eigene IT-Angestellte des Schultrigers)
o Sachkosten (Vertrag mit 8ffentlichem Dienstleistungsunternchmen)
o Sachkosten (Vertrag mit privatem Dienstleistungsuntermehimen)
o Sonstiges:
Level 2: Liasung von nicht anf Level 1 geldsten Problemen, z.B. Systemwartung und

—pilege, Administration, Fehlerbehebung

Personal des Schultragers

externe Dofie (0 dffentliche Unternehmen, o private Untermehmen)

Rahmenverirag des Landes (Projekt IT-Wartung der Berliner Senatsverwaliung)
Einzelauftrag

Somstige:

I -V

Finanzierung;

o Personalkosten (eigene IT-Angestellie)
Sachkosten {Vertrag mit ffentlichem Dienstleistungsunternchmen)
Sachkosten {Vertrag mit privatem DHenstleistungsunternehmen)
Investitionskostenkosten (2B Austausch von Hardware)
Somstiges:

R - N

Level 3: Lisung spezieller Probleme, die z.B. Eingriff in die Programme,
Betriebssysteme, Komponentensteuerungen oder Datenbanken erfordern

Personal des Schulirigers

externe Dintte (0 &ffentliche Unternehmen, o private Untermchmen)
Rahmenvertrag des I'T-Dienstleitungszentrum (ITDZ) des Landes Berlin
Einzelaufirag

Sonstige;

SO Mo G

Finanzierung:
o Personalkosten (cigene Angestellte)

o Sachkosten {Vertrag mit &ffentlichem Dienstleistungsunternehmen)
X Sachkoesten (Yertrag mit privatem Dienstleistungsunternchmen)
o Investitionskosten (2.8, Softwarecentwicklung)
o Sonstiges:
Datum: Unterschrift + Schulstempel:




VI. Zustandigkeiten innerhalb und aufRerhalb der Schule

Bereich Zustandigkeit Hinweise, Telefon
Medienkonzept (Entwicklung, Frau Wirsig
Umsetzung)
ITB Frau Theus
Kontakt Server-Support SBE Berlin info@sbe.de

Kontakt Client-Support

Herr Gohrmann, Firma
CANCOM

Projekt IT-Wrtung der
Senatsverwaltung

Zugang zum Warenkorb ITDZ

Frau Wirsig, Frau




